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1. Introdug3o 2. Metodologia

O facto de existirem cada vez mais atividades que se podem incluir
na esfera do lazer, permitiu enriquecer a nossa analise, uma vez que as
palavras formadas e criadas sdo geradas por diferentes processos.

A primeira etapa do trabalho teve como base a recolha das
unidades a analisar em revistas e em redes sociais. Destas, retiveram-se
dezassete exemplos, as quais constituiram o corpus, a partir do qual se
passou a etapa seguinte.

Num segundo momento, procedeu-se a descricdo de todas as
unidades selecionadas, de modo a identificar: o processo que esteve na
sua origem, os afixos que nelas ocorrem e o tipo de radicais a que estes
se soldam. Considerou-se, ainda, a especificagdo categorial, tendo-se
verificado que os processos mais utilizados foram a nominalizagdo e a
adjetivalizagdo.

Foi também fornecida uma breve definicgdo de cada unidade

Este trabalho tem como objetivo principal analisar
vdrios recursos morfoldgicos e lexicais de que a lingua
portuguesa dispde para os seus falantes criarem novas
palavras relacionadas com a drea do ‘lazer’.

Procuramos dar conta de todas as atividades
praticadas que se podem incluir neste dominio, dando
relevancia aos termos mais recentes que tém surgido. No
entanto, como o tema apresenta um dominio bastante
abrangente, foi necessdrio subdividi-los em dois
subtdpicos: artes e desporto/outras atividades.

Assim, pretendemos contribuir para um melhor
conhecimento quer dos processos quer dos elementos que
ocorrem em novas palavras do portugués relacionadas com
o tema em questdo.

analisada.
3. Alguns exemplos
Artes: Desporto/ Outras atividades:
‘Fade out’y e ‘Fade in’y ‘Gaming’y e ‘Gamer’y; ng;,
Palavras compostas, endocéntricas, uma Gam- gagv + -iNg suvom > Gaming y Nominalizacdo Deverbal

vez que é possivel identificar um nucleo

em ambas (o elemento da esquerda). Em inglés, a palavlra gaming é resultante da jun¢do ao radical verbal gam- do sufixo nominal -ing

‘movimento/ato’. E um xenismo que comegou a ficar popular em Portugal. A atividade de gaming é o
Termos provenientes da lingua inglesa, ‘ato de jogar videojogos’. (Ex: “O gaming tem ficado cada vez mais popular entre os jovens.”)

popularizados no ambito da musica e da
fotografia: ‘fade out’ ocorre quando o
som/imagem diminui gradualmente até
parar/desaparecer, respetivamente; fade

A partir deste termo foram popularizados outros empréstimos e criadas novas palavras como:

Gam- aav + -€r sufadisuom > Gamer aqyn Adjetivalizacdo Deverbal / Nominalizagdo Deverbal

" . ~ -

in” representa, por isso, a agdo contraria, Gamer é um xenismo como gaming. Em inglés, a palavra gamer resulta da juncdo ao radical gam- do

onde se observa o aumento gradual do morfema sufixal adjetival/nominal -er que significa ‘agente/objeto’, podendo ser parafraseado como

som/imagem. ‘alguém que joga videojogos’ ou uma profissdo. (Ex: “O meu vizinho é gamer.” / “O gamer é oriundo de
Ovar.”)

Em ambos os casos, trata-se de xenismos,

uma vez que mantém a grafia e a “Turismo desportivo’y
prondncia da lingua de origem. (Ex: “O

- L,
fade out nesta fotografia é fantastico.” / Palavra composta, endocéntrica, porque se pode identificar um nicleo (o termo a esquerda), uma vez
“ (. ;

ACh? ::I)esnecessarlo o fade in nessa que se trata de “um tipo especifico de turismo”.
cangdo.

O termo define uma atividade em que os turistas assistem a iniciativas desportivas, praticando-as por
lazer ou em competigdo. Ocorre quando se deslocam da sua zona de residéncia para um certo destino.
(Ex: “O turismo desportivo tem aumentado no ultimo ano.”)

‘mcC’ N

Este termo, adotado da lingua inglesa, é
uma sigla para ‘master of cerimonies’.
Logo, a palavra é formada por siglagdo.
Este individuo é responsavel pela
animacdo do publico num evento,
interagindo com ele. (Ex: “Aquele vocalista
é um bom MC.”)

‘Percurso cicldvel’y

Palavra composta, endocéntrica, visto que se identifica um nucleo (o termo a esquerda), por tratar de
“um tipo especifico de percurso”.

Consiste num percurso apto para se andar de bicicleta. Com o aumento da utilizagdo da bicicleta no
turismo de lazer, foram recentemente criados muitos destes percursos. (Ex: “O percurso ciclavel de
Almada é dos mais visitados por permitir o contacto com a natureza.”)

4. Conclusao

A partir da nossa andlise foi possivel concluir, entre outros aspetos, que ha uma maior ocorréncia de empréstimos, em
comparagdo com os processos morfolégicos regulares (derivagdo e composigdo). Acrescente-se ainda que a maior parte destas novas
palavras estudadas sdo provenientes da lingua inglesa, tendo entrado diretamente no vocabuldrio da lingua portuguesa.

Devido a globalizagdo atual, é evidente a influéncia que a lingua inglesa exerce na sociedade, existindo uma forte probabilidade
de que outras linguas, para além da lingua portuguesa, adotem este tipo de palavras, integrando-as nos seus vocabularios.
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